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1
Область применения 

Настоящая программа учебной дисциплины «Программирование» (1,2 год обучения) устанавливает минимальные требования к знаниям и умениям студента и определяет содержание и виды учебных занятий и отчетности.

Программа предназначена для преподавателей и учебных ассистентов, ведущих данную дисциплину, а также студентов образовательной программы « Программирование » направления подготовки 09.03.04 «Программная инженерия», изучающих обязательную дисциплину « Программирование » (Обязательная часть дисциплин профессионального цикла рабочего учебного плана на 2020-2021 учебный год).

2 Цели освоения дисциплины

Целью преподавания дисциплины Б.1.1.8 « Программирование » является:

· формирование у студентов алгоритмического мышления;
· приобретение теоретических знаний и практических навыков в области основных методологий разработки программ с помощью языков программирования высокого уровня (процедурно-ориентированной и объектно-ориентированной);
· изучение современных инструментальных сред, предназначенных для разработки программ с помощью языков программирования высокого уровня;
3 Компетенции обучающегося, формируемые в результате освоения дисциплины

Изучение дисциплины Б.1.1.10 «Программирование» направлено на формирование у студентов следующих компетенций – ОПК-1, ОПК-2, ОПК-8,ПК-1, ПК-2, ПК-3, а именно:

· Способен применять естественнонаучные и общеинженерные знания, методы математического анализа и моделирования, теоретического и экспериментального исследования в профессиональной деятельности (ОПК-1);

· Способен использовать современные информационные технологии и программные средства, в том числе отечественного производства, при решении задач профессиональной деятельности (ОПК-2);

· Способен осуществлять поиск, хранение, обработку и анализ информации из различных источников и баз данных, представлять ее в требуемом формате с использованием информационных, компьютерных и сетевых технологий (ОПК-8); 
· Способен разрабатывать требования и проектировать программное обеспечение (ПК-1);

· Способен осуществлять концептуальное, функциональное и логическое проектирование систем среднего и крупного масштаба и сложности  (ПК-2);

· Способен разрабатывать графический дизайн интерфейса, проектировать пользовательские интерфейсы по готовому образцу или концепции интерфейса (ПК-3).
Бакалавр по направлению подготовки 09.03.04 Программная инженерия в соответствии с образовательным стандартом должен знать основные технологии программирования, владеть методами и инструментальными средствами разработки программ. Основы этих компетенция закладываются при изучении данной дисциплины.

В результате освоения дисциплины студент должен:

Знать:

· основные понятия информатики и программирования;
· основные управляющие структуры и способы описания алгоритмов;
· основные методы разработки алгоритмов, особенности их реализации;
· понятие типа данных, форматы представления данных при решении задач с помощью компьютера, а также средства конструирования новых типов на основе стандартных типов, используемых в языках программирования;
· основы организации файлов, выполнения операций над файлами, возможности их использования при решении задач;
· методы организации, хранения и эффективной обработки абстрактных структур данных;
· основные технологии программирования: процедурно-ориентированное и объектно-ориентированное программирование с использованием языка высокого уровня;
Уметь:
· решать задачи, используя различные методы разработки алгоритмов и выбирая наиболее подходящие алгоритмы и средства их реализации в зависимости от постановки задачи;
· разрабатывать программные продукты: разрабатывать программы средней сложности на языках программирования высокого уровня;
· использовать основные концепции процедурного и объектно-ориентированного программирования; отлаживать и тестировать программы.
Владеть (приобрести опыт):
· навыками разработки и анализа алгоритмов решения типовых задач (сортировки и поиска данных, поиска решений и пр.), исследования их свойств;
· методами и инструментальными средствами разработки программ: разработки программ средней сложности, их тестирования и отладки;
· навыками самостоятельного решения задач с помощью компьютеров, изучения новых средств разработки программ.
4 Место дисциплины в структуре образовательной программы

Настоящая дисциплина относится к обязательной части Б.ПЦ.Б дисциплин профессионального цикла рабочего учебного плана направления 09.03.04 «Программная инженерия» на 2020-2021 учебный год. 

Дисциплина читается на 1 и 2 курсе. Зачетных единиц 17. Продолжительность курса составляет 224 аудиторных учебных часов, образованных 80 часами лекций и 144 часами практических и лабораторных занятий. Помимо этого, 368 часов в курсе отводится под самостоятельную работу студентов. 
Требования к «входным» знаниям, умениям и навыкам обучающегося, необходимым для освоения данной дисциплины: в рамках объема школьных знаний по информатике и математике.

Дисциплина Б.1.1.8 «Программирование» имеет логическую и содержательно-методическую взаимосвязь с дисциплинами, для освоения которых необходимы теоретические и практические знания основ информатики и информационных технологий.
Основные положения дисциплины будут использованы в дальнейшем при изучении следующих дисциплин учебного плана:

· Введение в программную инженерию.
· Архитектура вычислительных систем.
· Алгоритмы и структуры данных.
· Конструирование программного обеспечения.
· Базы данных.
· Обеспечение качества и тестирование.
· Разработка и анализ требований.
· Проектирование архитектуры программных систем.
5 Распределение трудоемкости (час.) дисциплины по темам и видам занятий
	Название раздела
	
	Аудиторные часы
	Самостоя-

тельная

работа

	
	Всего

часов
	Лекции
	Практические занятия
	Лабораторные
занятия
	

	Раздел 1. Основы программирования на языке программирования высокого уровня
	196
	14
	16
	30
	136

	Тема  1.  Жизненный  цикл  программного

обеспечения.
	44
	2
	
	6
	36

	Тема  2.  Общая  характеристика  системы

MSDN.
	46
	2
	2
	6
	36

	Тема  3.  Состав  языка  программирования

высокого уровня.
	36
	2
	4
	6
	24

	Тема 4. Основные операторы
	34
	4
	4
	6
	20

	Тема   5.   Процедурно-ориентированная

технология разработки программ
	36
	4
	6
	6
	20

	Раздел 2. Структурированные типы данных
	98
	20
	
	30
	48

	Тема 6. Массивы, строки
	24
	6
	
	6
	12

	Тема  7. Динамические  структуры данных

(списки, бинарные деревья)
	26
	6
	
	8
	12

	Тема 8. Файлы
	24
	4
	
	8
	12

	Тема 9. Визуальное проектирование

Windows приложений
	24
	4
	
	8
	12

	Раздел 3. Основные свойства ООП
	134
	8
	
	20
	106

	
	
	
	
	
	

	Тема 10. Классы, объекты, методы.

Перегрузка методов.
	44
	2
	
	8
	34

	Тема 11. Основные свойства ООП:

инкапсуляция.
	42
	2
	
	6
	34

	Тема    12.    Основные    свойства    ООП:

наследование, полиморфизм.
	48
	4
	
	6
	38

	Раздел 4. Абстрактные типы данных.

Обобщенное программирование.
	44
	8
	
	14
	22


	Тема 13 Абстрактные типы данных. Коллекции.
	28
	6
	
	10
	12

	Тема 14 Обобщенное программирование.
	16
	2
	
	4
	10

	Раздел 5. Объектно-событийное,
объектно-ориентированное

программирование.
	42
	10
	
	14
	18

	Тема 15. Обработка исключительных

ситуаций.
	16
	4
	
	4
	8

	Тема 16. О О программа как программа,

управляемая событиями.
	26
	6
	
	10
	10

	Раздел 6. LINQ to objects
	36
	4
	
	8
	20

	Тема 17. Дополнительные возможности
	18
	4
	
	4
	10

	Тема 18. Запросы LINQ to objects.
	18
	4
	
	4
	10

	Раздел 7. Многопоточное

программирование
	42
	12
	
	12
	18

	Тема 19. Создание потоков.
	20
	6
	
	6
	8

	Тема 20. Синхронизация потоков.
	22
	6
	
	6
	10

	Итого
	592
	80
	16
	128
	368


